Pravidla vanocni hry PEF - “Ulov si kaprika”

—_—

5.

Informace o hfe, vyhlaSovatel a organizator

a. VyhlaSovatelem hry Ulov si kapfika (dale také jen “hra”) je Provozné ekonomicka
fakulta CZU v Praze (dale také jen “PEF CZU").

b. Organizatorem hry je Ak¢ni tym PEF.

c. Hra je urCena Siroké vefejnosti.

Hraci

a. Hracem se Clovék stava vstupem do Facebookové aplikace.

b. Hrac¢ vstupem do hry souhlasi s jejimi pravidly.

c. Kazdy hrac¢ hraje sam za sebe.

Prokazani identity

a. ldentita hraCe muZze byt ovéfovana pred a pfi vydavani odmén. Hrac identitu prokazuje
predlozenim své ISIC karty nebo svého ob&anského prukazu.

b. Odmitne-li se hra€ popsanym zpusobem identifikovat, mize byt ze hry vyloucen.

c. Organizator hry si vyhrazuje pravo vyloucit hrace ze hry i bez udani davodu.

Organizace hry

a. Hra probiha od 1. 12. 2014 (0:00) do 14. 12. 2014 (24:00).

b. Informace o hfe a jeji pravidla budou zvefejnéna na www.smat.se/hra. Zde také bude
odkaz na vstup do herni aplikace.

c. Pro kontaktovani organizatora Ize zaslat zpravu na e-mailovou adresu:
smat@pef.czu.cz

Princip hry

a. Hradi se pres odkaz na www.smat.se/hra dostanou na Facebook. Zaregistruji se do
Facebookové aplikace a odsouhlasi jeji podminky.

b. Pokud je hra¢ studentem (absolventem) CZU, miize zadat svij login - xname - a
ziskat bonusové body do hry.

c. Hradi v hernim prostfedi lovi vanocni kapry kliknutim na obrazek kapra.

d. Kazdy kapr ma na sobé& oznaceni s po¢tem bodu, které hrac ziskava.

e. Kapfi se ve hie objevuji v nahodném intervalu.

f. Hrac¢ sbira body a v prubé&hu hry je mize sménovat za odmény. Odmeény se
vyzvedavaji po skonceni soutéze.

g. Vydej odmén probéhne ve Ctvrtek 18. 12. 2014. Mistnost a ¢as budou upfesnény

(pfedbézné 10 - 16 hodin).
Seznam odmén a jejich bodova hodnota je dostupna pfimo v herni aplikaci. Pozor -
pocty bodl nutnych pro ziskani urcité odmény se mohou ménit v prabéhu hry.
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i. PocCet odmén je omezen a jsou vydavany do vyCerpani zasob. Odmény nelze pravné
vymahat.

j-  Hrac, ktery ve hre ziska celkem nejvice bod, vyhrava tablet. V pfipadé, Zze bude vice
hracd mit stejny poc€et bodu, rozhoduje nejkratsi ¢as, za ktery body byly dosazeny.

k. Hra¢ souhlasi s pouzitim osobnich dat, ktera poskytne (napf. Jméno a Pfijmeni dle
Facebookového uctu, Skolni login (xname)). Tato budou vyuZita pouze pro ucely hry.

6. VylouCeni odpovédnosti

a. Organizator hry si vyhrazuje pravo hru kdykoliv zrusSit, pfipadné kdykoliv jednostranné
zmeénit jeji pravidla.

b. Organizator nenese odpovédnost za pocinani ucastnikl hry, za jakoukoli nespravnou
¢i nepfesnou informaci, za technické nebo jiné problémy, za nesrovnalosti a problémy
vzniklé v souvislosti s hrou, ani za jakékoliv pfipadné Skody vzniklé s vyzvednutim a
uzivanim vyher.

V Praze dne 27. listopadu 2014



